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INTRODUCTION 


Ever since 1974, when Dungeons & Dragons was first published, I 
have been an avid fan of Adventure Games. Originally a fanatical 
D&D player, I went on to promote role-playing games through 
Games Workshop and eventually to design adventures, as co-author 
of the Fighting Fantasy Gamebooks, designer of the FIST telephone 
adventures and more recently in developing Battlecards. Since the 
early days, the genre has developed from the original Fantasy Role- 
Playing games - played on tabletops littered with scraps of paper - to 
today’s multi-media hi-tech extravaganzas played on state-of-the- 
art computers. Watching the evolution of Adventure Gaming over the last 20 years 
has been an exciting experience. 

These days the quest is on for the ultimate Adventure Game - the Interactive Movie. In 
this respect, Lost Eden is something of a milestone. Cryo’'s painstaking design and 
programming work has created nothing short of an Adventure Gaming masterpiece. 
The action is full-screen. The animations are stunningly realistic. Game control - the 
Interface - is unobtrusive. And in no other game that I have played have the game 
characters been developed so carefully. 


The result is an Adventure Game with a unique feel to it. Iam full of admiration for 
Cryo's brilliant creation. I have thoroughly enjoyed being involved with its 
development. And I'm sure you will also share my enthusiasm when you immerse 
yourself in the adventure plot. 


Welcome to anew world.. The world of Lost Eden.. 


Mr Steve Jackson 
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THE CURSOR 
Note: All CLICKing mentioned below is with the LEFT Mouse Button. 
The game is entirely cursor-driven. In the centre of the screen, the cursor usually takes 
the form of a tumbling cube. Use the mouse to move it round the screen. If there is 
something to be seen or picked up, the tumbling will stop and a symbol will appear on 
the cube. If you CLICK (left mouse button), you will SELECT the appropriate function. 


The cursor has various functions: 

. MOVEMENT 

When you move the cursor to one of the four edges of the Main Screen, or {oa 
doorway or entrance, it will change to a rolling cube and an arrow will appear on its 
surface. This means you can go this way. Click to move in this direction. 


SEEING OBJECTS 

If you move the cursor around the Main Screen, it may begin to ZOOM in and out. An 
eye will appear on its surface. This tells you there is an object there - or at least 
something to be seen. Click to zoom in closer. 


PICKING UP OBJECTS 

When you move the cursor over an object, a hand may appear on its face to indicate 
that you can PICK UP that object. Click to pick it up The cursor will be replaced by the 
object. Usually you will want to move it to your inventory (bottom of screen) for use 
later. Move the cursor to your inventory line and Click again to drop it off there. 
Sometimes you will want to give it to someone. Again, position the cursor over the 
recipient and Click to give it to him. 


INTERACTING WITH COMPANIONS 

If you move the cursor onto the Top Centre area showing the members of your party, 
it will change to a hand. Clicking once here will bring up the Companions Screen. It is 
here that you may talk to other members of the party and give them objects. This is 
described in more detail below. 


THE COMPANIONS SCREEN 

As the adventure unfolds, characters will join and leave your travelling party. Mini- 
portraits along the Top Centre of the Main Screen will show who is with you at any 
particular time. If you move the cursor up to these mini-portraits, it will change to a 
hand. By clicking, you will jump to a full-size screen where all your current 
companions are illustrated. (You may also click the RIGHT mouse button anywhere 
around the centre of the Main Screen to get to this Companions Screen). You may 
have to scroll right or left to reach them all. By Clicking on any one of them, he or she 
will speak to you. Chat to your companions if you get stuck wondering what to do 
next. On this Companions Screen you may also give things to your companions. If 
you're not sure what something does, try giving it to someone else. If they know what 
it is, they will tell you. 

Return to the Main Screen either by clicking with the RIGHT mouse button or by 
clicking on the mini-portraits in the Top Centre of the screen. 


CLICKING ON ADAM - SAVE/LOAD SCREEN 

Adam always stands in the centre of the Companions Screen. If you click (left) on him, 
you will reach the Save/Load Screen where you can save games, load games and alter 
options. When you have finished here, press RETURN to get back to the game. Further 
details of this screen are given below. 


> 


THE SAVE/LOAD SCREEN 


By clicking on Adam in the Companions Screen, the Save/Load Screen Appears: 


TO SAVE A GAME 

Click on the 'Save Game | (2 etc.)' text to save the game at its current state. Your saved 
game will be named automatically, based on your location and the amount of times 
you have previously saved in that location. Click RETURN to return to the game. 


TO LOAD A GAME 
Click on the 'Load Game 1 (2 etc.)' text to load a previously saved game. Then click 
RETURN to return to the previous screen. 


TO ALTER SOUND LEVELS 
Click and hold on the faders (sliding switches). Drag them up or down to alter the 
volume of the Music & Speech. Click RETURN to return to the previous screen. 


TO REPLAY SPEECH 

If you missed what someone said and would like it replayed, use the TAPE section 
along the bottom of the screen. This works like a tape player, with Rewind and Play 
functions. Click RETURN to return to the previous screen. The last 52 comments are 
stored. 


TO REPLAY SPEECH 
By clicking on a language you can turn subtitles on or off. 


PLAYING THE GAME 


After an introduction from Eloi the Messenger, the game begins. YOU 
are Prince Adam. It is the day of your Coming of Age. But it is not a day 
for celebration. Your father is about to learn of the latest strike by the 
Tyrann. He has summoned you to the throne room. As you share the 
terrible news with him, your determination grows. You must find a way 
to defeat Moorkus Rex! 


THE CITADEL OF MO 

The adventure begins in the Entrance Hall of the magnificent Citadel of Mo. You will 
need to find a way down to the inner sanctum of the citadel, where your father awaits 
you. Explore the citadel and meet its inhabitants: Eloi the Messenger, Jabber the 
Executioner, Thugg the King's loyal sergeant-at-arms and Monk, your father's wise 
Chancellor. Your first mission must be to rediscover the great secret of citadel 
construction. Has your great grandfather's secret been lost forever? Or can you solve 
the mystery and learn how new citadels can be constructed to defend the other races 
against Tyrann attacks? 


OUTSIDE THE CITADEL 

If you discover the secret of the citadels, you can leave Mo. Find your way back up to 
the Entrance Hall and leave through the main entrance gate. Once outside, you will 
want to travel through the valleys of Eden, sharing this secret with your allies and 
initiating the construction of your defences against the Tyrann. Leave the citadel by 
clicking anywhere in the sky. The cursor changes to a chevron for long-distance travel. 
You will meet many strange creatures and mysterious races of human-types. You must 
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| DAS SPIEL GEWINNEN 


VORWORT 


Seit der ersten Veröffentlichung von Dungeons & Dragons im Jahre 
1974 war ich ein eingeschworener Fan von Rollenspielen. Erst habe 
ich sie nur als fanatischer D&D-Spieler genossen, dann auch dafür 
geworben mit dem Games Workshop, und schließlich habe ich 
selbst Abenteuer erdacht, als Co-Autor der Fighting Fantasy 
Gamebooks, als Designer der FIST-Telefon-Adventures und in letzter 
Zeit noch als Entwickler der Battlecards. Seit den frühen Tagen der 
ursprünglichen Fantasy-Rollenspiele - die man auf Tischen spielte, 
die man vor lauter Papier nicht mehr sah - hat sich das Genre 
weiterentwickelt bis zu den heutigen Multimedia-High-Tech-Erlebnissen, die man auf 
Computern der neuesten Generation spielt. Die Entwicklung des Rollenspiels in den 
letzten zwanzig Jahren mitzuerleben, das war schon aufregend. 

Heutzutage findet das Wettrennen um das ultimative Adventurespiel statt - den 
interaktiven Film. In dieser Hinsicht ist Lost Eden so etwas wie ein Meilenstein. Cryos 
liebevolles Spieldesign und die ausgezeichnete Programmierung haben ein wahres 
Meisterwerk des Rollenspiel-Abenteuers erschaffen. Die Action füllt den gesamten 
Bildschirm. Die Animationen sind atemberaubend realistisch. Die Steuerung - das 
Spiel-Interface - ist dezent unaufdringlich. Und in keinem anderen Spiel, das ich je 
erlebt habe, werden die Spielfiguren so sorgfältig entwickelt. . 


Das Ergebnis ist ein Adventure mit einem ganz eigenen Flair. Ich bin voller 
Bewunderung für Cryos brillantes Werk. Ich habe es wirklich genossen, bei der 
Entwicklung mitzuwirken. Und ich bin sicher, Sie werden meine Begeisterung teilen, 
wenn Sie in die Abenteuerhandlung eintauchen. 


Willkommen in einer neuen Welt. Der Welt von Lost Eden.. 


Steve Jackson 


SYSTEMANFORDERUNGEN 
MINIMUM EMPFOHLEN 
4865X 4865X 
55MHz 50MHz 
CD-ROM SINGLE SPEED DOGBEE SPEED 
HAUPTSPEICHER 
Spiel + Sprache + Musik = 520 KB Minimum 
Spiel + Sprache = 480 KB Minimum 
Nur Spiel = 470 KB 


SOUND 
SoundßBlaster-kompatible Soundkarte 
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Bevor Sie Eden a: können, müssen rs das Spiel auf Ihrer Festplatte installieren. 
re u u sorgfältig 


sind . ee 
2. Legen Sie die Eden-CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk. 

3. Wechseln Sie von Ihrem momentanen Laufwerk zum CD-ROM-Lau fwerk, Wenn Ihr 
CD-ROM-Laufwerk beispielsweise den Kennbuchstaben D hat, geben Sie bei der DOS- 
Fingabeaufforderung D: ein, und drücken Sie die RETURN-Taste. 

4. Geben Sie EDEN ein, und drücken Sie wieder die RET URN-Taste, um das Spiel zu 
starten 

5. Wenn Sie Eden zum ersten Mal starten, erstellt das Installationsprogramm einige 
Setup-Dateien auf Ihrer Festplatte. 

6. Wählen Sie auf dem Begrüßungsbildschirm die Option Ich möchte eine neue 
Installation beginnen. Auf dem nächsten Bildschirm werden Sie gefragt, ob Sie 
automatisch oder von Hand installieren möchten 

7. Wählen Sie die automatische Installation. Sie sollte auf den meisten Systemen 
funktionieren Wenn dabei irgendwelche Probleme auftauchen sollten (kein Sound, 
| ben 0.ä.), können Sie immer noch mit der Installation von Hand von 
NNen, Diese © Option ermöglicht es Ihnen auch, Ihr eigenes Unterverzeichnis 
xern der Eı een uezuween Standaye ist _ wıN) 

stet Ns ngen auf, die 
igura Bon [““ hae Wenn des in ee klicken Sie auf 
. Falls nicht, wählen Sie ABBRUCH, um auf den vorherigen Bildschirm 
url kehren, wo Sie die Installation von Hand wählen können. 

9. Wenn Sie fe ‘tig sind, bietet Ihnen das Installationsprogramm die Wahl zwischen 
lem Starten des Spiels d der Rückkehr noch DOS, 

10. Nac hde m das ‚allationsprogramm einmal erfolgreich abgelaufen ist, brauchen 


Über viele Generationen haben die friedlichen Einwohner von Eden in Furcht vor dem 
ie nen are Rex gelegz Mit n wüsten Hoörden blutdurstiger Tyrannosaurier 
cklichen Vernichtungsfeldzug gegen Menschen und 
Dinosaurier en Sein Be - | ist die völlige Kontrolle über ganz Eden. 
IHR erklärtes Ziel ist es, ihn davon abzuhalten. 
Im Spiel übernehmen Sie die Rolle von Prinz Adam von Mo, Thronerbe des 
Königreiches Mashaar. Sie sind ehrgeizig und mutig und wild darauf, die Zukunft nach 
Ihrem Willen zu formen. Nicht nur Ihre eigene Zukunft, sondern die des gesamten 
Landes Eden. Ihr Vater, König Gregor, ist ein alter Mann, dem der Sinn kaum noch 
danach sieht, ge: Tyranno-Führer zu bekämpfen. Seine Vision der Zukunft ist düster - 
chts k x a ‚Augen den Sieg \ von Moorkus Rex koch aufhalten. Für ihn ist es 


en Mater aber Sie ven seine schatfige Zukunftsvision nieht. 
at an dem Tag, an dem Sie volljährig werden. Seit Ihre Mutter und ihre 
el en Ebenen von Mashaar von den Tyrannos ermordet wurden, hat Ihnen 
Kon resor verboten, die sicheren Mauern von Mo zu verlassen. 
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In Ihren Träumen haben Sie ein Ende ei Veristun, vorhergesehe 
frei von der Tyrannei des Moorkus Rex. Sie haben ein großes, he 
Menschen und Dinosaurier zu Verbündeten gegen die Tyrannos zu 
Sache anzuschließen. Wenn er es ‚schaffen könnten, $ 
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Zitadelle von Mo baut. Anschließend müssen Sie die Täler von Eden besuchen. Sie 
müssen in jedem Tal eine Zitadelle errichten, damit die Einwohner vor den Angriffen 


der Tyrannos geschützt sind. Außerdem müssen Sie diese Einwohner zu Ihren 
Verbündeten machen, sie überzeugen, an Ihrer Seite in einem Feldzug gegen Moorkus 


Rex und seine Todeslegionen zu kämpfen... 
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DIE STEUERUNG VON EDEN 


DER HAUPTBILDSCHIRM 


Der Hauptbildschirm des Spiels enthält verschiedene Elemente: 


KARTE DES TALS 
(NICHT IN DER 
ZITADELLE) 
ORT 
SPIELERSICHT 
DERZEITIGE 
GEFÄHRTEN 
INVENTAR 
CURSOR 


DER CURSOR 

Achtung: KLICKEN bedeutet hier immer: die LINKE Maustaste drücken. 

Das Spiel wird komplett mit dem Cursor gesteuert. In der Bildschirmmitte nimmt er 
meist die Form eines rollenden Würfels an. Bewegen Sie ihn mit Hilfe der Maus über 
den Bildschirm. Wenn es etwas zu sehen oder mitzunehmen gibt, hört der Würfel auf 
zu rollen, und ein Symbol erscheint auf seiner Oberfläche. Wenn Sie dann klicken 
(linke Maustaste drücken), wählen Sie damit die entsprechende Funktion. 


Der Cursor hat verschiedene Funktionen: 

BEWEGUNG 

Bewegen Sie den Cursor auf eine der Bildschirmkanten, eine Tür oder einen sonstigen 
Eingang, so verwandelt er sich in einen rollenden Würfel, und ein Pfeil erscheint 
darauf. Das bedeutet, daß Sie dorthin gehen können. Klicken Sie, um sich in diese 
Richtung zu bewegen. 


GEGENSTÄNDE BETRACHTEN 

Wenn Sie den Cursor über den Hauptbildschirm bewegen, wird er an einigen Stellen 
vielleicht heranzoomen. Ein Auge erscheint auf seiner Oberfläche. Das bedeutet, dafs 
sich hier ein Gegenstand befindet - oder zumindest etwas Sehenswertes. Klicken Sie, 
um näher heranzuzoomen. 


GEGENSTÄNDE AUFHEBEN 

Wenn Sie den Cursor über einen Gegenstand bewegen, verwandelt er sich eventuell in 
eine Hand, um dezent anzudeuten, daß Sie dieses Objekt aufheben können. Klicken 
Sie, um es mitzunehmen. Der Cursor verwandelt sich dann in den Gegenstand. Nor- 
malerweise werden Sie ihn wohl für später verwahren und in Ihrem Inventar ver- 
stauen wollen (am unteren Bildschirmrand). Bewegen Sie den Cursor über Ihr Inventar 
und klicken Sie erneut, um den Gegenstand hier abzulegen. Manchmal möchten Sie 
ihn auch vielleicht jemand anderem geben. Positionieren Sie den Cursor einfach über 
der Zielperson, und klicken Sie, um den Gegenstand zu überreichen. 
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VOM UMGANG MIT WEGGEFÄHRTEN 

Wenn Sie den Cursor über den Bereich in der oberen Bildschirmmitte bewegen, wo 
Ihre Gefährten abgebildet sind, verwandelt er sich in eine Hand. Wenn Sie hier einmal 
klicken, erscheint der Gruppenbildschirm. So können Sie sich mit den anderen 
Mitgliedern Ihrer Gruppe unterhalten oder ihnen Gegenstände geben. Eine genauere 
Beschreibung folgt weiter unten. 


DER GRUPPEN BILDSCHIRM 

Im Verlaufe des Abenteuers werden verschiedene Personen sich Ihrer Gruppe 
anschließen und sie wieder verlassen. Kleine Portraits oben in der Mitte des 
Hauptbildschirms informieren Sie darüber, wer zur Zeit gerade mit Ihnen reist. Wenn 
Sie den Cursor auf diese Miniportraits bewegen, verändert er sich und nimmt die Form 
einer Hand an. Wenn Sie damit die Bilder anklicken, sehen Sie eine bildschirmfüllende 
Anzeige Ihrer Gefährten. Auf den gleichen Bildschirm gelangen Sie, wenn Sie mit der 
RECHTEN Maustaste irgendwo in die Mitte des Hauptbildschirms klicken. Eventuell 
müssen Sie die Anzeige nach links oder rechts scrollen, um alle Ihre Gefährten zu 
sehen. Sie können einen davon anklicken, um mit ihm oder ihr zu reden. Unterhalten 
Sie sich mit Ihren Weggefährten, wenn Sie nicht wissen, was Sie als nächstes tun 
sollen. Auf dem Gruppenbildschirm können Sie auch Gegenstände an andere verteilen. 
Wenn Sie nicht sicher sind, wozu ein bestimmtes Objekt gut ist, versuchen Sie mal, es 
einem Ihrer Gefährten in die Hand zu drücken. Wenn er weiß, was es ist, wird er es 
Ihnen sagen. 

Zurück auf den Hauptbildschirm gelangen Sie entweder durch Klicken mit der 
RECHTEN Maustaste oder durch Anklicken der Miniportraits in der oberen 
Bildschirmmitte. 


ADAM ANKLICKEN - SPEICHERN / LADEN 

Adam steht immer in der Mitte des Gruppenbildschirms. Wenn Sie ihn mit der linken 
Maustaste anklicken, öffnet sich das Menü zum Laden und Speichern von 
Spielständen, auf dem Sie auch die Spieloptionen einstellen können. Wenn Sie fertig 
sind, drücken Sie einfach die RETURN-Taste, um ins Spiel zurückzukehren. Dieses 
Menü wird unten noch genauer beschrieben, 


DER BILDSCHIRM ZUM LADEN UND SPEICHERN 
Wenn Sie auf dem Gruppenbildschirm auf Adam klicken, erscheint der Bildschirm zum 
Laden und Speichern von Spielständen: 


UM EINEN SPIELSTAND ZU SPEICHERN 

Klicken Sie auf 'Sichere Spiel 1 (2 etc.)', um den momentanen Spielstand 
abzuspeichern. Das gesicherte Spiel erhält automatisch einen Namen, der sich 
zusammensetzt aus Ihrem momentanen Aufenthaltsort und der Anzahl, wie oft Sie 
hier schon abgespeichert haben. Klicken Sie auf ZURÜCK, um ins Spielgeschehen 
zurückzukehren. 


UM EINEN SPIELSTAND ZU LADEN 

Klicken Sie auf 'Lade Spiel I (2 etc.)', um einen früher gespeicherten Spielstand wieder 
zu laden. Klicken Sie dann auf ZURÜCK, um zum vorherigen Bildschirm 
zurückzukehren. 
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BEWEGUNG DURCH DIE TÄLER 

Wenn Eloi Sie in das erste Tal führt (Chaamar), sehen Sie einen Gesamtanblick der 
Gegend aus der Vogelperspektive. Die folgende Anleitung, wie Sie sich hier bewegen 
können, gilt natürlich für alle Täler. 

Während Sie den Cursor über die Gesamtansicht des Tals bewegen, zoomt er. Beachten 
Sie die kleine Landkarte oben rechts auf dem Bildschirm. Sie und Ihre Gefährten 
erscheinen hier als kleines schwarzes Viereck. Wenn Sie mit dem Cursor irgendeine 
Stelle des Sichtfeldes anklicken, werden Sie dorthin transportiert, ein neues Sichtfeld 
erscheint und zeigt die Gegend von diesem Standpunkt aus. Sobald Sie sich einmal im 
Tal selbst befinden, bewegen Sie sich durch Anklicken der Himmelsrichtungen Nord, 
Süd, Ost und West an den vier Kanten des Hauptbildschirms voran, jeweils um einen 
Schritt in die gewählte Richtung. Beobachten Sie, wie die schwarze Markierung auf der 
Landkarte mit Ihnen wandert. Sie können jederzeit zur Vogelperspektive zurückkehren, 
indem Sie entweder auf die Landkarte oben rechts klicken oder indem Sie mit der 
normalen Bewegung nach unten aus der Landkarte hinausmarschieren. Aus der 
Vogelperspektive wiederum können Sie direkt in jeden Teil des Tales hineinzoomen, 
indem Sie einfach den Cursor dorthin bewegen und klicken. 


EIN TAL VERLASSEN 

Um ein Tal zu verlassen, schalten Sie zunächst um zur Vogelperspektive (die Landkarte 
anklicken), und klicken Sie dann irgendeine Stelle des HIMMELS hinter dem Tal an 
(oberer Bildschirmbereich). Eloi wird dann nachfragen, wohin Sie reisen möchten, und 
Sie an das Ziel bringen, das Sie anklicken. 


ZITADELLEN BAUEN 

Bevor Sie überhaupt Festungen bauen können, müssen Sie das Geheimnis des Archi- 
tekten in Mo selbst entdecken. Haben Sie sich dann das nötige Wissen angeeignet, 
werden Sie erkennen, dafs Sie zum Burgenbau Hilfe brauchen. Diese Hilfe kann man 
kaufen; Sie müssen nur herausfinden, wie und von wem. 


SCHUTZ FÜR IHRE ZITADELLEN 

Während der Bauzeit Ihrer Festungen müssen Sie besonders auf der Hut sein. Die 
Tyrannos werden alles daran setzen, Ihre Burgen noch vor dem Richtfest zu zerstören. 
Und oft werden Zitadellen gerade dann angegriffen, wenn Sie sich in einem anderen 
Tal aufhalten! Seien Sie bereit, die Tyrannos abzuwehren, wenn sie angreifen. Sie 
müssen Ihre Burgen befestigen, damit sie sicher sind vor möglichen Angriffen. Wie Sie 
die Tyrannos vertreiben und Ihre Zitadellen befestigen können, das lernen Sie von den 
Menschen und Geschöpfen, denen Sie auf Ihren Reisen begegnen... 


DAS SPIEL GEWINNEN ' 

Wenn Sie sich im Spiel gut schlagen, werden Sie schließlich Moorkus Rex selbst 
gegenübertreten müssen. Es gibt nur eine einzige Art, ihn zu besiegen. Und die müssen 
Sie natürlich auch selbst herausfinden. 
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TIPS 


« Überspringen Sie können Animationen oder Sprachausgabe überspringen, indem Sie 

einfach die Maustaste drücken, während sie ablaufen. 

e Taus Muschel Wenn Sie schon Taus Muschel bekommen haben, können Sie ja mal 

hineinhorchen, wenn Sie nicht mehr weiter wissen. Um die Muschel zu benutzen, 

öffnen Sie den Gruppenbildschirm, nehmen Sie die Muschel auf, und klicken Sie 

damit auf Adam. 

e Pause (Taste P) In einem Tal sind die Dinosaurier niemals sicher vor Angriffen der 
. Tyrannos. Wenn Sie das Spiel unterbrechen müssen, drücken Sie P für Pause, dann 


stoppt der Zeitablauf in Eden. 


CRYO INTERACTIVE 


Grafiken 


Programmierung 
Musik & Soundeffekte 
Texte 

unter Mitarbeit von 
Originalentwurl 


Zusätzliche 
Programmierung 


3DO - Version 
CD32 - Version 
CD-I - Version 
Stimmen 
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INTRODUCTION 


Depuis 1974, ann&e de la premiere parution de Dungeons & 
Dragons, je suis un passionn& des jeux d’aventure. Apres avoir ete 
un joueur fanatique de D&D, je me suis mis a promouvoir les jeux 
de röle dans la chaine de magasins Games Workshop, et finalement 
a creer des aventures, en tant que coauteur des guides de jeu 
Fighting Fantasy et concepteur des aventures telephoniques FIST et 
plus recemment, des Battlecards. En vingt ans, le genre a 
consid&erablement &volue. Les jeux de röle d’origine ont fait place ä 
de somptueuses aventures multimedia, et les innombrables bouts 
de papier aux ordinateurs hi-tech les plus sophistiques. Assister ä tous ces 
changements a et& pour moi une experience fascinante. 


Aujourd’hui, on est ä la recherche du jeu d’aventure supr&me: le film interactif. A cet 
egard, Lost Eden est exceptionnel. Le travail acharn& de conception et de 
programmation de Cryo a abouti a un chef d’oeuvre du genre. L’action se deroule sur 
tout l’Ecran, les animations sont d’un realisme Epoustouflant, et linterface du jeu est 
tres conviviale. Enfin, je ne connais aucun autre jeu oüU le developpement des 
personnages soit si approfondi. 


Le resultat est un jeu d’aventure unique et je suis plein d’admiration devant la brillante 
creation de Cryo. J'ai Et& tres heureux de participer & son developpement et je suis sür 
que vous partagerez mon enthousiasme des que vous vous plongerez dans cette 


formidable aventure. 


Bienvenue dans un monde nouveau. Le monde de Lost Eden... 
Mr Steve Jackson 


SYSTEME REQUIS 


MINIMUM CONSEILLE 
4865X 4865X 

33 Mhz 50 Mhz 

CD-ROM SIMPLE VITESSE DOUBLE VITESSE 
MEMOIRE 

Jeu + voix + musique = 520 Ko minimum 
Jeu + voix = 480 Ko minimum 
Jeu seulement = 470 Ko 

SON 


Compaltible avec Sound Blaster 
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fichiers de confi 
6. Lorsque le pı 
Installation” (je 
clemandera si v« 
7. Choisissez l’o 


‚uration qu'il a . 
issez "CANCEL’ 


sang, Moorkas Rex a 
humaine et les dinosaur 
VOTRE but supr&me est de 
Dans le jeu, vous incarnez lc 
Mashaar. Vous &tes ambitieux, ce 
pas seulement du vötre mais de cel 
est de vaincre Moorkus Rex. Votre pere, 
beaucoup d'energie pour combattre lee 
des plus pessimistes. D’ apIss lui 
Rex. Ce n'est qu’une qı 
totalite d’E V 


atient de devenir maitre de l’avenir, 
emble d’Eden. Et selon vous, la priorite 
roi Gregor, est un vieil homme, qui n’a plus 
f des Tyrannosaures, Sa vision de l’avenir est 
peut s’opposer a l’ultime victoire de Moorkus 
mps avant que les Tyrannosaures ne conquierent la 
ez volre pere, mais vous ne partagez pas sa triste vision de 


yur de votre majorite. Depuis que votre mere et votre scoeur on ee 
Tyrannos dans les plaines de Mashaar, le roi Gregor vous interdit 
juitter la citadelle de Mo. Vous £tes le seul heritier du tröne, et ne 
de risques inutiles en allant dans le monde exterieur. Mais vous 
le quitter Mo et de de&couvrir les magnifiques terres d’Eden de vos 
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L’ECRAN PRINCIPAL 
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CARTE DE LA VALLEE 
(HORS DE LA 
CITADELLE) 


LIEU 

VUE DU JOUEUR 
COMPAGNONS 
INVENTAIRE 
CURSEUR 


nnosaures. Mais ee que 
te tla terreur sur les terres v 


citadelles dans le pays, l’espoir renaitra., 
‚ les autres peuples d’Eden se joindror 
yran nosauıres. In 23 a a u un petit pr 


ecran principal du jeu comporte plusieurs elements: 


1x 


KR 
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LECURSEUR 

Remarque: Chaque fois que le verbe CLIQUER est employe& ci-apres, il s’agit du bouton 
GAUCHE de la souris. 

Le jeu est entierement contröle par le curseur. Au centre de l’Ecran, il prend 
generalement la forme d'un cube qui tourne. Utilisez la souris pour le deplacer sur 
l’ecran. S’il ya quelque chose A voir ou A ramasser, la rotation s’arr&tera et un symbole 
apparalitra sur le cube. Cliquez (avec le bouton gauche de la souris) pour selectionner la 
fonction correspondante. 


Le curseur a differentes fonctions: 

DEPLACEMENT 

Lorsque vous placez le curseur sur l'un des quatre bords de l’&cran principal, ou sur 
une porte ou une entree, il se change en cube qui roule et une fleche apparait dessus. 
Cela signifie que vous pouvez aller dans cette direction. Il vous suffit de cliquer. 


VOIR DES OBJETS 

Lorsque vous de£placez le curseur sur l’Ecran principal, vous pouvez remarquer un effet 
de zoom. Un ceil apparaitra ä la surface du cube. Cela vous indique qu’il ya un objet ä 
cet endroit, ou du moins quelque chose a voir. Cliquez pour faire un Zoom. 


RAMASSER DES OBJETS 

Lorsque vous placez le curseur sur un objet, une main peut apparaitre pour vous 
indiquer que vous pouvez le ramasser. Cliquez pour ramasser l’objet. Le curseur sera 
alors remplace par l’objet. Vous souhaiterez sans doute le mettre dans votre inventaire 
(au bas de l’Ecran) pour l’utiliser ulterieurement. Placez le curseur sur la ligne 
d’'inventaire et cliquez a nouveau pour y mettre l’objet. Parfois, vous prefererez le 
donner a quelqu’un. Dans ce cas, placez le curseur sur la personne voulue et cliquez 
pour lui donner l’objet. 


INTERAGIR AVEC LES COMPAGNONS 

Si vous placez le curseur en haut au centre de l’Ecran, la ou sont affiches les membres 
de votre groupe, il se changera en main. Si vous cliquez ä cet endroit, vous ferez 
apparaitre l’&cran des compagnons. Ainsi, vous pourrez parler aux autres membres du 
groupe et leur donner des objets. Cet Ecran est deEcrit plus en detail ci-apres. 


L’ECRAN DES COMPAGNONS 


Tout au long de l’aventure, des personnages rejoignent et quittent votre groupe. Des 
mini-portraits, situ&s en haut au centre de l’&cran principal, vous indiquent quels sont 
vos compagnons du moment. Si vous placez le curseur sur ces mini-portraits, il se 
changera en main. En cliquant, vous accedez a un Ecran affichant tous vos 
compagnons. (Vous pouvez egalement y acceder en cliquant avec le bouton DROIT de 
la souris n'importe ou dans la partie centrale de l’ecran principal). Pour voir tous vos 
compagnons, il se peut que vous deviez faire defiler l’eEcran vers la droite ou la gauche. 
En cliquant sur l'un d’eux, il ou elle vous parlera. Bavardez avec vos compagnons si 
vous hesitez sur la marche ä suivre. Cet Ecran vous permet €egalement de donner des 
objets a vos compagnons. Si vous ne savez pas ä quoi sert un objet, essayez de le 
donner ä quelqu’un d’autre pour avoir des explications. 

Pour retourner ä l’Ecran principal, vous pouvez soit utiliser le bouton DROIT de la 
souris, soit cliquer sur les mini-portraits en haut de l’Ecran. 
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CLIQUER SUR ADAM - ECRAN DE SAUVEGARDE/CHARGEMENT 

Adam se trouve toujours au centre de l’Ecran des compagnons. Si vous cliquez sur lui, 
vous accederez a l’ecran de sauvegarde/chargement, oU vous pourrez sauvegarder et 
charger des parties, et modifier certaines options. Pour retourner au jeu, il vous suffit 
d’appuyer sur Entree. De plus amples details sur cet &cran vous sont donne&s ci-apres. 


L'’ECRAN DE SAUVEGARDE/CHARGEMENT 
En cliquant sur Adam ä partir de l’&cran des compagnons, vous accedez ä l’ecran de 
sauvegarde/chargement. 


POUR SAUVEGARDER UNE PARTIE: 

Cliquez sur "Save Game 1 (2 etc.)" pour sauvegarder la partie en cours. Un nom lui sera 
automatiquement attribue, en fonction de l’endroit ou vous vous trouvez et du 
nombre de sauvegardes precedentes A cet endroit. Appuyez sur ENTREE pour retourner 
au jeu. 


POUR CHARGER UNE PARTIE: 

Cliquez sur "Load Game | (2 etc.)” pour charger une partie precedemment sauvegarde&e, 
puis appuyez sur ENTREE pour retourner A l’Ecran precedent. 

Pour modifier le volume sonore: 

Cliquez sur les curseurs (Boutons coulissantst), sans relächer le bouton de la souris, et 
faites-les glisser vers le haut ou le bas pour modifier le volume de la musique et des 
voix. Appuyez sur ENTREE pour retourner A l’Ecran precedent. 


POUR REECOUTER LES PAROLES: 

Si vous avez manque les paroles de quelqu’'un et que vous desirez les Ecouter ä 
nouveau, utilisez le lecteur de cassettes en bas de l’ecran, avec les fonctions standard de 
lecture et de rembobinage. Appuyez sur ENTREE pour retourner A l’&cran precedent. Les 
32 derniers propos sont enregistre6s. 

Les sous-titres: 

En cliquant sur une langue, vous pouvez activer ou d&sactiver les sous-titres. 


BEJEL 


Apres une introduction d’Eloi, le Messager, le jeu commence. VOUS 
etes le prince Adam. C'est le jour de votre majorite, mais ce n'est pas un 
jour de fete. Votre p£re est sur le point d’apprendre le dernier coup 
porte par les Tyrannosaures. Il vous a convoque£ dans la salle du tröne. 
Alors que vous partagez la terrible nouvelle avec lui, votre 
determination ne fait que s’accroitre. Vous devez trouver un moyen de 
vaincre Moorkus Rex! 


LA CITADELLE DE MO 

L’aventure commence dans le hall d’entree de la magnifique citadelle de Mo. Vous 
devez trouver votre chemin jusqu’au coeur de la citadelle, oü votre pere vous attend. 
Explorez la citadelle et faites la connaissance de ses habitants: Eloi, le Messager; Jabber, 
le Bourreau; Thugg, le fidele Huissier d’Armes du roi; et Monk, le sage Chancelier de 
votre pere. Votre premiere mission sera de retrouver le grand secret de la construction 
des citadelles, que detenait votre arriere-grand-pere. Est-il perdu ä jamais, ou r&ussirez- 
vous &lucider le mystere et apprendre ä bätir de nouvelles citadelles pour d&fendre les 
autres races contre les Tyrannos? 
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HORS DE LA CITADELLE 
Si vous decouvrez le secret des citadelles, vous pourrez sortir de Mo. Retournez « au hall 
d’entree et franchissez le portail prineipal. Une fois sorti, vous irez pe 

d’Eden, afın de partager votre secret avec vos allies et leur a pprendre & 2 ire des 
defenses contre les Tyrannos. Quittez la eitädelle en eliquant niimporte ou dans le el. 
Le curseur se changera en chevron, indicateur de long voyage. Vous rencontrerez de 
nombreuses ereatures @tranges et des races humaines mysterieuses. Vous devrez les 
persuader de se rallier a votre cause. Beaucoup vous accompagneront dans votre 
voyage. Vous decouvrirez Egalement beaucoup de reliques enchantees et d’armes 


redou tables, gue vous pourrez utiliser contre les Tyrannos. 


SE DEPLACER DANS LES VALLEES 

Lorsque Eloi vous emmene dans la premiere vallee (Chaaman), une vue aerıenne de 
toute la vallee apparait. Les instructions de deplacement ei- dessous sappliquent A 
toutes les vallees. 


Lorsque vous deplacez le curseur sur la vue aerienne de la valldce, vous remarquez un 
effet de zoom. Regardez la petite carte dans le coin superieur droit de l’ecran. Vous et 
votre groupe &tes representes par une case noire. Si vous cliquez avec le curseur a un 
endroit de la vue aerienne, vous serez transportes dans la partie correspondante de la 
carte et une nouvelle vue apparaitra sur l’ecran. Une fois dans la vallee, vous vous 
deplacez en cliguant au nord, au sud, a l’est ou & l’ouest (les bords de l’ecran principal). 
Vous avancez dun pas dans la dı rection choisie et la petite case noire avance 
simultanement sur la carte, Pour retourner & la vue aerienne, il vous suffit de cliquer 
sur la petite carte. A partir de la vue aerienne, vous pouvez faire un zoom sur niimporte 
quelle partie de la vallee en placant le curseur & l’endreit voulu et en cliquant. 


QUITTER UNE VALLEE 

Pour quitter une vallee, retoumez & la vue aerienne (en eliquant sur la petite carte), 
puis eliquez sur le CIEL au-dessus de la vallee (la partie superieure de l’&eran), Eloi vous 
demandera oU vous voulez aller et suivra vos instructions selon l’endroit ol vous 
eliquez. 


CONSTRUHIRE DES CITADELLES 

Pour pouvoir bätır des citadelles, vous devrez retrouver le secret de far ae dans 
l’enceinte de Mo. Ensuile, vous aurez besoin d’aide pour la construction, L’aide 
s’achete, mais a vous de decouvrir comment et ä qui. 


PROTEGER VOS CITADELLES 

L nr vos ee sont en er rruapn, u; -VOUS. ie u nos en. ( - 
ae que vous serez eo. une  aufre Bier Wous dei rez &ire ni a ee es 
Tyrannos s’ils attaquent, et fortifier vos citadelles pour les rendre imprenables. Ce sont 
les gens et les er&atures que vous rencontrerez au cours de vos voyages qui vous 
apprendront & vous debarrasser des Tyrannos et & fortifier les citadelles... 


GAGNER LE JEU 


Si vous vous y prenez bien, vous aflfronterez Moorkus Rex en personne, Il n’y a qu'une 
seule fagon de le vaıncre. A vous de la decouvrir. 
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POUR CRYO INTERACTIVE 


Graphismes 


Programmation 

Musique et son 

Textes 

avec la participation speciale de 
Conception originale 


Programmaltion 
complementaire 


Version 5DO 
Version CD32 
Version CD-I 
Voix 


Synchro 


Realisation 


’ CONSEILS 


° Accelerer le jeu - Pendant les sequences de dialogue ou d’animation, vous pouvez 
cliquer pour passer & la suite. 
° Coquillage de Tau - Si on vous a donne le coquillage de Tau, il peut vous rendre 
service quand vous en avez vraiment besoin. Pour l’utiliser, il vous suffit d’aller ä 
l’ecran des compagnons, de prendre le coquillage, et de cliquer sur Adam. 

° Pause (bouton P) - Lorsque vous &tes dans une vallee, les dinosaures ne sont pas 
necessairement ä l’abri des attaques de Tyrannos. Si vous devez vous absenter un 
moment, appuyez sur pause pour arreter le temps. 
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INTRODUZIONE 


Dal 1974, anno in cui venne pubblicato Dungeons & Dragons, ho 
iniziato ad appassionarmi dei giochi d’avventura. Come assiduo 
giocatore di D&D, cominciai a promuovere i giochi di ruolo 
attraverso la Games Workshop ed infine arrivai a disegnare 
avventure, come co-autore dei Fighting Fantasy Gamebooks, 
disegnatore delle avventure telefoniche FIST e, piü di recente, nello 
sviluppo di Battlecards. I giochi di ruolo originali, giocati su tavoli 
pieni di cartacce, sono molto diversi dalle odierne avventure 
altamente tecnologiche, multimediali giocate sui computer piü 
moderni. Osservare come i giochi di avventura si sono evoluti negli ultimi 20 anni € 
stata un’esperienza molto affascinante. 

Adesso ci troviamo davanti ad una nuova avventura di ruolo: i film interattivi. E in 
questo campo, Lost Eden rappresenta una sorta di pietra miliare. Il design scrupoloso € 
l’attenta programmazione della Cryo hanno creato un vero e proprio capolavoro dei 
giochi di avventura. L’azione di gioco € a videata completa, l’animazione € 
incredibilmente realistica, i comandi di gioco (l'interfaccia) non sono in nessun modo 
limitativi. E devo dire che non ho mai giocato un gioco in cui i personaggi sono stati 
sviluppati con tanta cura. 


Il risultato € un gioco d’avventura tutto particolare. Ammiro molto questa grande 
creazione della Cryo e sono stato molto contento di essere stato coinvolto nello 
sviluppo. Sono sicuro che sarete d’accordo con me appena entrerete nel vivo del gioco. 


Benvenuti in un nuovo mondo. IL mondo di Lost Eden.. 


Mr Steve Jackson 


EESETSITEBEESISTEMA 


MINIMI ; . CONSIGLIATI 
4865X | | 4865X 
33MHZ an ; | 50MHz 
CD-ROM VELOCITA SINGOLA DOPPIA VELOCITÄ 


MEMORIA 

Gioco + Voce + Musica = 520K min 
Gioco + Voce = 480K min 
Solamente gioco = 470K 


SONORO 
Compatibile Sound Blaster 
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Il suo scopo e z domin 
IL TUO scopo € di impedi 
Nel gioco vesti i panni del Pri 
Sei un giovane ambizioso € Cora 
negli eventi. E non solo quelli tuoi‘ 
grande desiderio & di sconfiggere Moor 
ha piü le energie e lo spirito per al 
abbandonato ogni speranza, ı 
vos Rex, prima o poi 


:nte di avere un ruolo determinante 
che quelli di tutto l’Eden. Il tuo piüı 
tuo padre, Re Gregor, € anziano e non 
re il capo dei tirannosauri. Oramai ha 
he niente poträ mai impedire il dominio di 
»sauri conquisteranno tutto l’Eden. Provi un grande 
n hai E sua stessa disillusa visione del futuro. 
el tuo compleanno, giorno in cui diventi maggiorenne. Fin 
e tua sorella furono uccise dai tirannosauri nelle pianure di 
ha vietato di lasciare i luoghi sicuri di Mo. Sei il suo unico erede 
‚non .lti.e concesso di mettere inutilmente a repentaglio la tua 
"no. Ma tu vuoi uscire da Mo e vedere le meravigliose terre di Eden 
on condividi il suo pessimismo e hai intenzione di fermare i 


_ <«ontro i lirannosauri. E - hai anrhe un ars Un Pano Br convincere | 


tilizzaı 


ppo tardı. Hai gi ii formidabile di esa da 


[ tadella di Mo, & una fortezza inesptL gnabile _ 
1nosau ri, Ma, mentre i i tuoi sudditi sono al sicur n 


. Hai sono che un giorno tutto questo finira e arriverä un’era libera 
_Moorkus Rex. Hai delle idee molto ambiziose, come fare alleare gli uo 


S alla 


E con . cittadelle nella zona, ci sara di nuovo speranza per il fi . Fiduciosi 
_.nelle tue nobili aspirazioni, gli altri sosterranno la tua causa, In i , dell’Eden 
alleato contro di loro, i tirannosaurni verranno sick e Mac'eun 
.problema | | 
Il grande segreto delle @ttadelle € andato perduto! Priam, tuo bi 
come "Architetto, costrul a gttadelie di ee ‚or Sishtesch| fortezz. 
iesgi di cöstr 


v Architetto? Purtı troppo Auto o grande searete sie & berduto ella notte 1 
N .o che si a ae <ostruzione geile 55 venne cance ellate 


allen con ook Rex ı € distn se tutte le infohloni necessarie alle € 
delle eittadelle in suo possesso come prova delle Proprie intenzioni. Vangor 
soprannominalo l’Aguzzino,. Ma tu sei sicuro di poter scoprire ai nuovo 2 .@ 
gas Architetto a (ua missione & com nposta ee 


& at pP tecinee 
3 in uma campagna. rn. ‚guerra contro. „Moorkus. Rex e ‚le sue legioni semina 
morle.. | 


COME INTERAGIRE CON L'’EDEN 


LA VIDEATA PRINCIPALE 
La videata principale del gioco € composta da diversi element: 


z 


ER N its 


a 


= ee 
BE 


MAPPA DELLA VALLE 
(NON DELLA CITTADELLA) 


POSIZIONE 

VISUALE GIOCATORE 
COMPAGNI ATTUALI 
INVENTARIO 
CURSORE 


IL CURSORE 

Importante: nel testo qui di seguito quando parliamo di CLICCARE ci riferiamo a 
cliccare con il pulsante SINISTRO del mouse. 

Il gioco € completamente gestito tramite cursore. Al centro della videata il cursore 
assume generalmente l’aspetto di un cubo ruotante. Utilizzare il mouse per spostarlo 
sulla videata. Se c’® qualcosa da vedere o da raccogliere, il cubo cessera di ruotare e il 
simbolo apparirä dentro il cubo. CLICCANDO (pulsante sinistro del mouse), 
SELEZIONERAI la relativa funzione. 


Il cursore ha diverse funzioni: 

MUOVERSI 

Il cursore si trasformerä in un cubo rotolante se lo sposterai su uno dei quattro bordi 
della videata principale o sulla soglia di una porta o un’entrata; ci apparirä sopra una 
freccia che indicherä la direzione nella quale potrai andare. Clicca per muoverti in 
quella direzione. 


VEDERE GLI OGGETTI L 
Muovendolo sulla videata principale, il cursore potrebbe cominciare a zOOMARE 
avanti ed indietro. Sopra il cursore apparira un occhio per informarti che li si trova un 
oggetto, o che comunque € stato visto qualcosa. Clicca per andarci piü vicino con lo 
zoom. 


COME RACCOGLIERE GLI OGGETTI 

Quando muoverai il cursore su un oggetto, qui sopra potrebbe apparirci una mano; 
clicca per raccoglierlo. Il cursore verrä sostituito dall’oggetto. Il pilı delle volte vorrai 
metterlo nell'inventario (in fondo alla videata) per poterlo utilizzare in un secondo 
momento. Sposta il cursore in linea con l'inventario e clicca di nuovo per 
depositarcelo. Talvolta potresti voler offrire l’oggetto a qualcuno. Posiziona di nuovo il 
cursore su colui al quale lo vuoi dare e clicca per darglielo. 


COME INTERAGIRE CON I COMPAGNI 

Il cursore si trasformerä in una mano se lo muoverai nell'area in alto al centro che 
mostra i membri del tuo gruppo. Cliccandoci una volta apparirä la videata dei 
Compagni, da cui potrai parlare con gli altri membri del gruppo, nonche offrirgli degli 
oggetti. Questo procedimento viene comunque descritto dettagliatamente piü avanti. 


LA VIDEATA DEI COMPAGNI 

Durante l’avventura dei personaggi entreranno a far parte del gruppo mentre altri lo 
abbandoneranno. In alto al centro della videata principale vengono mostrali coloro che 
fanno parte del tuo gruppo in un determinato momento. Il cursore si trasformerä in 
una mano quando lo sposterai su questi piccoli ritratti. Cliccando passerai su una 
videata intera in cui vengono presentati tutti i tuoi compagni attuali. Per accedere a 
questa videata dei compagni potrai anche cliccare su un punto qualsiasi vicino al 
centro della videata principale. Per poterli raggiungere tutti € possibile che tu debba 
scorrere a destra o a sinistra. Il compagno, o la compagna, cominceranno a parlare 
quando ci cliccherai sopra. Parla con i compagni se ti sei bloccato e non sai pi come 
andare avanti. Su questa videata dei compagni potrai anche offrire degli oggetti ai tuoi 
compagni. Se hai dei dubbi sull’utilizzazione di un oggetto, prova ad offrirlo a 
qualcun’altro che potrebbe farti sapere a che cosa serve. 

Ritorna sulla videata principale cliccando con il pulsante DESTRO del mouse o 
cliccando sui mini ritratti in alto al centro della videata. 
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CLICCARE SU ADAM - LA VIDEATA SALVA/CARICA 

Adam si trova sempre al centro della videata dei compagni. Cliccando (sinistro) su di 
lui, arriverai sulla videata salva/carica su cui potrai salvare e caricare giochi oltre che 
modificare delle opzioni. Quando avrai finito, premi RITORNO per ritornare sulla 
partita. Qui di seguito troverai altre informazioni su questa videata. 


LA VIDEATA SALVA/CARICA 


Cliccando su Adam sulla videata dei compagni, apparirä la videata Salva/Carica: 


PER SALVARE UN GIOCO 

Clicca su ‘Save Game 1 (2 etc.)' ISalva Gioco I (2 etc)] per salvare il gioco allo stato 
altuale. Al gioco salvato verraä dato automaticamente un nome, in base al luogo e al 
numero delle volte che hai gia salvato quel luogo. Clicca su RETURN per ritornare sul 
gIOCO. 


PER CARICARE UN GIOCO 

Clicca su ‘Load Game | (2 etc.)' ICarica Gioco | (2 etc.)] per caricare un gioco 
precedentemente salvato. Quindi, clicca su RETURN per ritornare sulla videata 
precedente. 


PER MODIFICARE I LIVELLI DEL SONORO 

Clicca e posizionati sugli attenuatori (interruttori scorrevoli). Trascinali su o giü per 
modificare il volume della musica e del parlato. Clicca su RETURN per ritornare sulla 
videata precedente. 


PER RIASCOLTARE IL PARLATO 

Se hai perduto parte del discorso di qualcuno e vuoi riascoltarlo, utilizza la sezione 
TAPE (CASSETTA) in fondo alla videata. Funziona proprio come un registratore, con 
tanto di Rewind (Riavvolgimento rapido) e Play. Clicca su RETURN per ritornare sulla 
videata precedente. Vengono conservali gli ultimi 32 commenti. 


PER RIASCOLTARE IL PARLATO 


Clicca su una lingua; potrai scegliere se attivare 0 Meno i sottotitoli. 


COME SI GIOCA 

Dopo l’introduzione di Eloi, il Messaggero, inizia il gioco vero e proprio. 
Tu sei il principe Adam. E il giorno del tuo compleanno; oggi sei 
diventato maggiorenne. Ma non € un giorno da festeggiare, infatti presto 
tuo padre verra informato dell’ultimo attacco dei tirannosauri. Ti ha 
convocato nella sala del trono e quando apprendi le terribili notizie, il 
tuo desiderio di vendetta si fa sempre piü forte; devi assolutamente 
trovare un modo per sconfiggere Moorkus Rex! 


LA CITTADELLA DI MO 

L’avventura comincia nei saloni della grande cittadella di Mo. Dovrai trovare la strada 
che conduce alla cripta della cittadella, dove tuo padre ti sta aspettando. Esplora la 
cittadella e incontra i suoi abitanti: Eloi il Messaggero, Jabber il Boia, Thugg il devoto 
Cerimoniere di corte del Re e saggio consigliere di tuo padre. La tua prima missione 
sara riscoprire il grande segreto che si nasconde dietro la costruzione delle cittadelle. Il 
segreto del tuo bisnonno si € andato perduto nella notte dei tempi? Oppure, riuscirai a 
risolvere il mistero e imparare a costruire delle nuove cittadelle per mettere le altre 
razze al sicuro dagli attacchi dei tirannosauri? 
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qualsiasi de 
 lungo. Incontr 


CONSIGLI 


° Saltare: puoi saltare delle sequenze di parlato o sequenze animate cliccando durante 
l’esecuzione. 

° Conchiglia di Tau: se hai giäa ricevuto la conchiglia di Tau, potrai utilizzarla per avere 
dei consigli quando sarai bloccato. Per utilizzare la conchiglia, vai sulla videata dei 
compasgni, raccogli la conchiglia e cliccala su Adam. 

° Pausa: (Pulsante P) quando sei in una valle, i dinosauri non saranno necessariamente 
al sicuro dagli attacchi dei tirannosauri. Se devi abbandonare il gioco, premi pausa ed 


iltempo si fermera. 
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— wi CONSTRUCCIÖN DE Al WI a. 


INTRODUCCION 


Cuando en 1974 se publicö por vez primera Dungeons & Dragons 
(Dragones y Mazmorras), yo ya era un seguidor entusiasta de los 
Juegos de Aventuras. Y asi, pas€e de ser un fanätico de Dragones y 
Mazmorras, a promocionar juegos de rol en las tiendas 
especializadas "Games Workshop”, hasta conseguir disenar mis 
propias aventuras: fui co-autor de Fighting Fantasy Gamebooks, cre& 
las aventuras telefönicas FIST y, mäs recientemente, he participado 
en la creaciön de Battlecards. Este tipo de juegos ha evolucionado 
mucho, y se ha pasado de los primeros juegos fantästicos de rol - 
que se jugaban sobre grandes tableros cubiertos de trozos de papel - a las extravagantes 
versiones de hoy en dia, basadas en la alta tecnologia multimedia y en los ordenadores 
mäs avanzados. Seguir la evoluciön de los Juegos de Aventuras en los ültimos veinte 
anos ha sido una experiencia fascinante. 


Hoy en dia la gesta estä protagonizada por lo mäximo en juegos de aventuras: la 
pelicula interactiva. En este sentido, Lost Eden marca un hito. Cryo ha elaborado un 
diseio y una programaciön tan esmerados que el resultado es una autentica obra 
maestra de los Juegos de Aventuras: la acciön se desarrolla por toda la pantalla, la 
animaciön es de un realismo asombroso y la forma de controlar el juego - el interfaz - 
resulta comodisima. Por otra parte, jamäs he encontrado un juego cuyos personajes 
hubieran sido creados con tanto detalle. | 


El resultado es un juego de aventuras de caräcter ünico y no puedo por menos de 
expresar mi total admiraciön hacia la brillante creaciön de Cryo. Ha sido un autentico 
placer participar en el desarrollo del juego, y estoy seguro de que vosotros compartireis 
mi entusiasmo cuando os veäis inmersos en la aventura. 


Bienvenidos a un nuevo mundo. El mundo de Lost Eden. 
Mr Steve Jackson 
REOQOUISITOS DEL SISTEMA 
MINIMO ACONSEJABLE 
486 SX 486 SX 
55 mhz 50 mhz 
CD-ROM VELOCIDAD UNICA DOBLE VELOCIDAD 
MEMORIA 


Juego + voz + müsica = 520 K minimo 
Juego + voz = 480 K minimo 
Juego sölo = 470 K 


SONIDO 
Tarjeta Sound Blaster y compatibles 
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Antes de empezar a jugar a Eden, debes instalar el juego en el disco duro. Sigue 

atenlamente las siguientes instrucciones: 

l. Eden funciona partiende del sistema DOS. Si estäs en Windows, debes salir primero 

de este entorno. Asegürate de que lienes un ratön y/o un joystick instalados y de que 

funeionan. | 

2, Mete el disco de Eden en la unidad del ED. 

3. Cambia la unidad en la que estes para que concuerde con la del ED. Por ejemplo, si 

la unidad del CD es D:, teclea D: deträs de la senal de DOS y dale a la tecla RETURN, 

4. Teclea EDEN y dale a RETURN para que comience el juego. 

5. La primera vez que ejecutes el programa de Lost Eden, el programa de instalaciön 

crearä ficheros de arranque en el disco duro. 

6. Cuando estes en la pantalla introductoria, escoge la opciön "Quiero comenzar una 

instalaciön nueva” (l Want to Start a New Installation). La siguiente pantalla te 

preguntarä si quieres una instalaciön manual © automaälica. 

7. Escoge la instalaeiön automätica. Esta funcionarä bien en casi todos los sistemas, Si 

tienes algün problema (lalta de sonido, colores extranos...), entonces deberäs volver a 

wine el proceso, esta vez eieiendo instalaciön manual. Con ella podräs elegir, 
N direetorio « en el que salvar las configuraciones de Eden (lo 

o es c s& NY 


tyranno Moorkus Rex. Co s hordas de sanguinarios Lyrannosaurios, Moorkus Rex 

ha lanzado una campana ruceiön contra la raza humana y los dinosaurios: Su 

objetivo final es dominar Eden por « npleto. TU objetivo final es impedirselo. 

En el juego, desempenas el papel  principe Adam de Mo, heredero del trono de 

Mashaar. Eres un joven ambieioso y valiente que estä deseando forjarse un futuro, no 

sölo para ti, sino para todo Eden. \mero que tienes en mente es vencer a Moorkus 
Jre mayor al que no le queda espiritu de lucha 


Rex. Tu padre, el rey Gregor, es un he 


para enfrentarse al jefe tyranno. Bajo su punto de vista, el futuro se presenta Poco 
prometedor: nada puede impedir que Moorkus Rex se haga con la victoria final. La 
conquista de Eden por parte de los tyrannosaurios no es mäs que una cuestiön de 
tiempo. Aunque tü respetag a tu padre, no puedes compartir su negra visiön del 
futuro. 


x va mana Mekon asesinadas por ei tyranno en las lan ras de Mashaar, el 

| egor te ha prohibido abandonar las seguras murallas de Mo. Eres el ultimo 
viente de la dinastia, el heredero del trono de Mashaar, y no debes salir al 
>rior y exponerte a peligros innecesarios. Pero tu anhelas abandonar Mo y 
r con tus propios 0jos las magnilicas tierras de Eden. No compartes el 
mo de tu padre y estäs decidido.a detener las oleadas de muerte desatadas por 
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ANTALLA PRIN 


La pantalla principa 


Ro 
s nn Er 
Ka Zu Zur > Zur 


..MAPADEL VALLE 
(NO EN LA CIUDADELA) 


UBICACION 


EL CURSOR 

Nota: todas las veces en las que se mencione pulsar el ratön, se hace alusiön a la tecla 
izquierda del mismo. 

El juego se maneja con el cursor. En el centro de la pantalla, el cursor suele adoptar la 
forma de un cubo que gira. Mu&velo por la pantalla utilizando el ratön. Si hay algo que 
debes ver o coger, el cubo dejarä de girar y aparecerä un simbolo en una de sus caras. Si 
pulsas la tecla izquierda del ratön, seleccionaräs la funciön apropiada. 


. El cursor tiene varias funciones: 

MOVIMIENTO 

Cuando mueves el cursor hacia una de las cuatro esquinas de la pantalla principal, © 
hacia una puerta o entrada, este se convierte en un cubo que rueda, con una flecha 
marcada en su superficie. Ello significa que puedes ir en esa direcciön. Pulsa el ratön 
para moverte hacia alli. 


VER OBJETOS 
Si mueves el cursor por la pantalla principal, este puede actuar a modo de zoom, 
aumentando o disminuyendo la vista de un objeto. Cuando es asi, aparece un ojo en la 
superficie del cursor, indicandote que hay algo que debes ver. Pulsa el ratön para ver el 
objeto de cerca. 


RECOGER OBJETOS 

Cuando al mover el cursor hacia un objeto veas una mano, quiere decir que puedes 
recoger dicho objeto. Pulsa el ratön y en vez del cursor aparecerä lo que hayas recogido. 
Lo normal es que quieras llevar el objeto a tu inventario (en la parte inferior de la 
pantalla) para utilizarlo mäs adelante. Lleva el cursor hasta la linea del inventario y 
pulsa el ratön de nuevo, esta vez para soltar el objeto. Cuando quieras entregarle un 
objeto a otra persona, lleva el cursor hasta el receptor elegido y, al pulsar el ratön, el 
objeto cambiarä de dueno. 


INTERACTUAR CON TUS ACOMPANANTES 

El cursor se transformarä en una mano cuando lo muevas hacia la zona superior 
central donde aparecen los miembros de tu grupo. Si pulsas el ratön en esta zona, 
aparecerä la pantalla de acompanantes. En ella podräs hablar con los integrantes de tu 
grupo y darles cosas. Este proceso aparece descrito con mäs detalle en el apartado 
siguiente. 


LA PANTALLA DE ACOMPANANTES 

A medida que transcurre la aventura, habrä personajes que se unirän a tu grupo y otros 
que lo abandonarän. En la parte superior central de la pantalla aparecerän retratos en 
pequeno de aquellos que van contigo en cada momento. Si mueves el cursor hacia 
estas fotogräfias, se transforma en una mano. Al pulsar el ratön, pasas a una pantalla 
entera donde aparecen todos los que te acompanfan en ese momento. (Tambien puedes 
pulsar la tecla DERECHA del ratön en el centro de la pantalla para acceder a esta 
pantalla de acompanantes). Para verlos a todos, puede que tengas que desplazar la 
imagen hacia la derecha o hacia la izquierda. Cuando pulsas con el ratön sobre uno de 
ellos, te hablarä. Si no sabes qu& hacer, charla con tus companeros para que te ayuden. 
En esta pantalla tambien podräs darles cosas a tus acompanantes. Si no estäs seguro de 
para qu& sirve una cosa, däsela a alguien. Si El o ella saben cuäl es su funciön, te lo 
dirän. 

Vuelve a la pantalla principal dändole a la tecla derecha del ratön o pulsando en las 
mini fotografias que hay en la parte superior central de la pantalla. 
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PULSAR EN ADAM - PANTALLA DE SALVAR/CARGAR 

Adam siempre estä en el centro de la pantalla de acompanantes. Si pulsas en El con la 
tecla izquierda del ratön, pasaräs a la pantalla de salvar/cargar, donde puedes salvar 
partidas, cargar otras y modificar las opciones. Cuando hayas acabado en esta pantalla, 
pulsa RETURN para volver al juego. A continuaciön te damos mäs detalles sobre esta 
pantalla. 


LA PANTALLA DE SALVAR/CARGAR 
Cuando pulsas en Adam en la pantalla de acompanantes, aparece la pantalla de 
salvar/cargar: 


PARA SALVAR UN JUEGO 

Pulsa en la frase "Save Game 1" [Salvar juego 1 (2 etc...)] para salvar la partida que estäs 
jugando en ese momento. La partida salvada recibiräa un nombre automäticamente, de 
acuerdo con el lugar y la cantidad de veces que hayas salvado en dicho sitio. Pulsa 
RETURN para volver al juego. 


PARA CARGAR UN JUEGO 
Pulsa en la frase "Load Game 1" [Cargar juego | (2 etc...)] para cargar una partida que 
hayas salvado anteriormente. Luego, dalea RETURN para volver a la pantalla anterior. 


PARA ALTERAR LOS NIVELES DE SONIDO | 

Lleva el ratön sobre los reguladores o interruptores deslizantes, pulsa la tecla del ratön 
y, manteniendola pulsada, arrastra el regulador hacia arriba o hacia abajo para 
modificar el volumen de la müsica y de las voces. Pulsa en RETURN para volver a la 
pantalla anterior. 


PARA REPETIR UN DIALOGO 

Si te has perdido algo de lo que ha dicho un personaje y te gustaria volver a oirlo, 
utiliza la zona de MAGNETOFONGO situada en la parte inferior de la pantalla. EL nombre 
le viene de su parecido con una de estas mäquinas, con las funciones de Play y Rewind 
(Reproducir y Rebobinar). Pulsa en RETURN para volver a la pantalla anterior. Quedan 
almacenados los ültimos 532 comentarios que se hayan hecho. 


SUBTITULOS 


Si pulsas en un idioma, puedes activar o desactivar los subtitulos. 
COMO JUGAR 


Tras una introducciön hecha por Eloi el Mensajero, comienza el juego. 
Eres el principe Adam yes el dia en que entras en la madurez. Pero no es 
un dia de fiesta porque tu padre acaba de recibir noticias sobre el ültimo 
ataque de los tyrannos. Por ello te ha mandado acudir al Salön del 
Trono y a medida que comparte contigo las terribles noticias, notas 
cömo tu determinaciön aumenta: idebes encontrar la manera de vencer 
a Moorkus Rex! 


LA CIUDADELA DE MO 

La aventura comienza en el vestibulo de la magnifica Ciudadela de Mo. Debes 
encontrar un camino para bajar al santuario de la ciudadela, donde te espera tu padre. 
Explora la ciudadela y conoce a sus habitantes: Eloi el mensajero; el verdugo Jabber; 


AO 


COMO GANAR LA PARTIDA 


Si te va bien en tu gesta, te enfrentaräs al mismisimo Moorkus Rex. S6ölo hay una 
forma de vencerlo, y tendräs que descubrir cuäl es. 


CONSEJOS 


° Saltar hacia delante: puedes saltarte trozos de diälogo y escenas si pulsas en el ratön 


mientras se desarrollan. 


° Lacaracola de Tau: si Tau ya te ha dado la caracola, puedes usarla para buscar consejo 
cuando estes muy perdido. Para ello, acude a la pantalla de acompanantes, recoge la 


caracola y pulsa en Adam. 


° Pausa: (botön P) el hecho de que estes en un valle no implica que los dinosaurios 
esten a salvo de los ataques enemigos. Si tienes que abandonar el juego, pulsa "pausa” 
para que el tiempo se detenga. 


FICHA TECNICA 


FICHA TECNICA DE CRYO INTERACTIVE 


Gräficos 


Programaciön 

Müsica y sonidos 

Textos 

con la colaboraciön especial de 
Diseno original 


Programaciön adicional 


Versiön para 5DO 
Versiön para CD32 
Versiön para CD-i 
Voces 


Sincronizaciön 


Jean-Jacques Chaubin 
Sohor Ty 

Isabelle Grospiron 
Philippe Jedar 
Yvon Trevien 
Daniele Herbulot 
Patrick Dublanchet 
Stephane Picq 
Johan Robson 
Steve Jackson 

Remi Herbulot 
Philip Ulrich 

Johan Robson 
Pascal Urro 

Olivier Robin 

Remi Herbulot 
Fredric Nespoulous 
Rosan Desirabel 
Alain Saffray 
Edward Marcus 
Paul Bandey 

Kim Michelle Broderick 
Patrick Floersheim 
Steve Gadler 

David Gasman 
Roger Lumont 

Guy Marshall 

Mike Marshall 


Karen Strassman 
Yannick Vail 
Michel Vigne 
Jean-Marc Delon 
Thierry Carado 
Regina Bolly 


Direcciön 
Müsica 


FICHA TECNICA DE 


Daniele Herbulot 
Remi Herbulot 
Stephane Picq 

Lost Eden ° 

The Quest 

Citadel of Knowledge 
Thaais Secret 
Velociraptor Ride 
Dehydratation Tower 
Brontosaurus 
Aquasaurus 

Castrais Harmonic Song 
The Masnificentis 
Taboo 

Undead Soul 
Amazonia 

Mother of Energy 


VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT 


Productor 
Productor ejecutivo 
Garantia de calidad 


Coordinador de diseno y 
producciön artistica, 
Disero del manual 
Disero del paquete 


Diarmid Clarke 
Jon Norledge 
John Martin 
Sacha Tait 
Simon Humber 
Michael Wenn 


David Miller 
Mick Lowe Design 
Blue Source 


